CODICE PROGETTO: ECS00000038. Spoke 2 — Innovazione e sostenibilita per la competitivita delle PMI del turismo e dei beni culturali

A RIPRODUCIBILITA DI OPERE D'ARTE
ARCHEOLOGIA NELL'EPOCA DIGITALE
PERCORSI ESPOSITIVI E SENSORIALI

ENTICULTDRALI

27/03/2025, ore 9.30

Saluti istituzionali

Prof. Giorgio Auneddu, Presidente Accademia di Belle Arti “Mario Sironi” di Sassari
Prof. Daniele Dore, Direttore Accademia di Belle Arti “Mario Sironi” di Sassari
Introduzione

Prof.ssa Giuseppina Manca di Mores, docente di Beni culturali e ambientali

Prof. Pier Paolo Luvoni, docente di Tecniche plastiche contemporanee

Dott.ssa Giulia Diana, dottoranda in Visual Arts, Performing Arts, New Media, New Technologies, Music
and Cultural Heritage - Accademia di Belle Arti di Napoli

RELATORE: Dott. Giulio Bigliardi, di 3DArcheolab

® |ntroduzione alle tecnologie di rilevo 3D (scanner 3D e fotogrammetria digitale)

® |ntroduzione a software di modellazione 3D (modellazione geometrica e scultura digitale)

Ore 15.00

® Musei 3D on line (software e casi studio di digitalizzazione)
® |ntroduzione alle tecnologie di stampa 3D (quali sono, come funzionano, principali differenze)

® Casi studio di stampa 3D applicati ai beni culturali: archeologia, restauro, accessibilita, architettura

28/03/2025, ore 9.30 - 18

Esercitazioni e approfondimenti sui temi oggetto del workshop. Il dott. Giulio Bigliardi sara a disposi-
zione per dimostrazioni e consulenze tecniche. Ai partecipanti verranno mostrati prototipi realizzati in
stampa 3D in vari materiali, appositamente elaborati per il workshop.
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Mario Sironi

Incontri dedicati a promuovere innovazione e trasferimento tecnologico nelle imprese sarde della filiera del turismo e dei beni culturalsi
con l'obiettivo di creare sinergie per lo sviluppo di progetti innovativi e partecipativi volti alla valorizzazione del territorio e alla transizione digitale sostenibile.




